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“Ben, Sahsen, Bizzat, Kendim”
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Her sey birbirine degiyor. Tipki domino taslarinin birbirine
degerek olusturdugu muazzam gosteriler gibi...

Her bir ogrencimiz, digerini etkiliyor. Her bir proje bir
baskasinailhamveriyor.isterdisiplinlerarasigecisliprojeler diyelim,
ister sanatla egitim, ister coklu zeka uygulamalari. Pratikte biz
biliyoruz ki her 6grencimiz bir digeri, kendini eniyiifade edebilecegi
bicimde etme firsati buluyor. Ve arkadaslarinin baska bicimlerde
nasil ifade ettigini goriiyor.

“ Ben, Sahsen, Bizzat, Kedim ” her 6grencimizin kendine
yoneldigi ya da kendinden farkli alanianlamaya calistigi sanat isleri
icermektedir.

Herkesin kendi olma yolundaki

biyiileyici yasam

yolculuklarida ilham olmasi dileklerimizle...
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ALTI KAFADAR
“BENIM GiBi OLMAYAN" ', _

b 'R

Proje : Alt1 Kafadar - Yaratict Yazma Calismast
Proje Kolaylastirici : Nedim BUGRAL

Proje Uygulayicilari : 6. Sinif gonulla katilan 6grencilerimiz




Uciincii temamiz “Ben Sahsen Bizzat Kendim”
kapsaminda tigiincii kitabimizi yazdik. Ogrencilerimiz
diger yaratic1 yazma ¢aligmalarinda oldugu gibi oyunlar
oynay1p yazdi ya da yazdiklarini oynadu.

Bu proje ¢alismamiz sayesinde alt1 6grencimiz etkin
bir bigimde yazma deneyimi elde ederken kitapsever
6grencilerimiz de arkadaglarinin yazdig bir kitab: okuma

sans1 yakaladi.



NABER 8’Li

Proje : Naber 8’li - Medya Projesi
Proje Kolaylastirict : Nedim BUGRAL

Proje Uygulayicilari : 6. Sinif gonalla katilan 6grencilerimiz
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Ogrencilerimiz sekiz kisilik ekiplerine Naber 8'li ismini
verdi. Ogretmenlerini farkli agilardan taniyacaklari sorular
hazirladilar. Sorularinin aralarina da komik sorular eklediler.
Kendi elleri ile fon hazirladilar. Soru kagitlarini resmettiler ve
aldilar ellerine mikrofonu okulun dért bir yaninda réportajlar

yaptilar. Ozgiin bir okul medyast isi tirettiler.




SUBA

ADALET ONCU

"B BIST

Proje : Adalet Oncii - Fantastik Bir Okul Filmi
Proje Kolaylastirict : Nedim BUGRAL

Proje Uygulayicilar: : 7. Sinif gonalla katilan 6grencilerimiz




Bes kafadar arkadas once dogaisti giigleri olan
kahramanlar olmaya ve filmlerini de bu karakterler olarak
¢ekmeye karar verdiler. Once diger sinema proje gruplarinda
oldugu gibi story board (¢ekim planlari) ¢aligtilar. Ardindan
sahnelerin senaryolarini yazdilar. Ve filmin ¢ekimlerini
bizzat yonettiler.

Filmin kisaca konusu,“ Adalet Oncii” isimli kahramanlar
okulu son anda koti kalpli “ Profesérden ” kurtarir. Fakat bir
sire sonra ekibin i¢inde de ihanet olur. Okulda kotiluklerin

kol gezmemesi i¢in siki bir miicadele gerekecektir...
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SIRA U BIST

“ BEN, BIZZAT, SAHSEN KENDIM *
TEMALI DRAMA UYGULAMALARI

Proje : Tema Odakli Drama Uygulamalar:
Proje Kolaylastirict : Esra GUNES

Proje Uygulayicilar: : 4. Sinif 6grencilerimiz
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Drama ders siireglerinde, farkli bagliklar altinda gerceklestirdigimiz atélyeler ile “kendimize”, “kendimiz olmaya” dair
derinlikli ¢caligmalar yirittik. Konu bagliklarinin bir kismini 6grencilerle belirledik. Ders tasarimlari bu sebeple sene i¢inde
dinamik bir gekilde yapilmaktadir. Sonunda her bir ders konusunu sahneye nasil tastyabilecegimizi planladik, kurguladik
ve bir kiigiik gosteri hazirladik. Kucaklagmalar etkinliginde sunduk.

HAYATIMIN MACERALI MUZESI
- DRAMADAN HiKAYEYE -

Temaya giris ¢caligmasi olan bu atélyede sinifi macera dolu
bir ormana dénistirdik. Gizli bulmacalar ¢ézdigumiiz,
bazi engelleri astizimiz yolculukta drama lideri takim
kaptani roliine girdi. Bu sayede maceranin belli noktalarinda
ogrenciler kendilerine ait objeler, anilar, semboller buldu. Tlk
ogrendikleri sarkiyr hatirlamaya ¢aligti. Maceraya kendimizi
cok iyi kaptirinca heyecanli bir noktada durduk, yolculugun
devamini tek bagimiza nasil devam edecegimizi yazarak
anlattik. Gondlli katihmin oldugu bu yazma etkinligini
neredeyse tim Ogrenciler katildi. Zengin hayal giiclerini,
kendi anilariyla bagariyla birlestirdiler. Ek bolimiinde iki

6grencimizin hikayesi bulunmaktadir. Yazilan hikéyeler

kucaklagmalar etkinliginde sunulacak gésteriye zemin

hazirlamis oldu.




EKLER
HAYATIMIN YOLU

Sonunda biyiili kapidan gegtik. Oh be! Oyun ne zordu.
Grup bagkani bu oyunu bilmeseydi ne zordu. Grup bagkan
“Artik kendi yollariniza ayrilin.” dedi. Ben karigik duygular
icinde, “ Ne, yolumuzu nasil bilecegiz?” dedim. Ama ben
hari¢ herkes gitmisti. Sonra ben de benim adimin oldugu
yoldan gitmeye basladim. Yol ¢ok giizeldi. Bu herhalde
benimle ilgili bir seyin ¢ok iyi oldugu anlamina geliyor. Biraz
ilerledikten sonra bir harita buldum. Harika! Artik yolumu
bulabilirim. Haritanin arkasinda bir sey yaziyor:

“Yol alirken kargina ¢ikan bitin anilari topla. Bunlar
seni yolun sonunda higbir sey unutmayan biri yapacak.

Amnilarin tanimi: Agir, o anda oldugun duyguya gore
renk alan kireler.”

Aha! Tam on ikiden! Bu Ters Yiz filmindeki anilar
olmazsa bagka neredeki anilar olsun? Biraz daha yol aldim...
aldim, aldim. Tam yolun sonuna gelecekken yuvarlak bir
seye takildim. Tas diye diisiinsem de ne olduguna baktim. Iyi
ki bakmigim. Ciinkii o bir tag degil, antydi. Ilkokul giiniimle
ilgiliydi. Aninin rengine bakilirsa o zaman mutluydum.
Tabi ki! Aniy1 alip yeni bolgeye giris yaptim. Haritaya
gore buranin ad: Sakinada. Benim hayalimde de Sakinada
diye bir yer vardir. Buras: hayalimdeki yerin tipatip aynisi.

Teknolojisiz, tahta evler ve kum yollar. Ik 6nce pazardan
yolluk aldim. Sonra oradaki bir ¢ok ¢ocukla tanigip oynadim.
Daha sonra ani bulmaya bagladim. Bulamayinca tanistigim
tim ¢ocuklar: toplayip “ Agir renkli bir kire bulursaniz size
elma veririm. ” dedim. Bu adada abur cubur yok. Meyveler
—ozellikle elma- burada abur cubur yerine geger. Tek gercek
abur cubur ise saglikli cips. Simdi lak lak vakti degil. Ciinki
diin zaten birisi an1 buldu. Sakinada’yr Minecraft’ta yapmaya
calistifim glindd. Yine mutlu bir ani. Bulan kigiye elmay:
verip animi aldim ve yola koyuldum. Bir sonraki yerimin ad:
“Mutlu Kasaba”. Adindan da anlagilacag: gibi oraya negatif
duygularin girmesi olanaksiz. Haritada yazana gére burada
bulunan en kiigiik yer. Harika yarim saat olmadan bulurum
aniyl.

Uzun saatler sonra...

Uff iif! Gece yarist oldu, hala ani bulamadim derken
buranin ¢i¢ek evlerinin tizerinde bir parilti gordim. Aniydi
bu. Eve tirmandim, aniy1 aldim ve asag1 kaydim. Hemen
¢tkist bulup yeni bolgeye girdim. Ve kendime arkadaglar
edinip bir siirii macera yasadim. Yolun sonuna geldigimde
“SON” yazan bir tabelai bir yatak ve bir makine gérdim.
Anilar1 makinaya koydum ¢iinkii makinada 6yle yaziyordu.
Meraktan yataga yatip uyudum. Uyandigimda annem bana
“Derin kalk, okula ge¢ kaliyorsun.” dedi. Hemen yatagimdan
firlayip pencereden disari baktim ve yasadigim maceray:
distindiim. Sonra giyinmeye koyuldum.

Bunu yazan ve yagayan... DERIN CETIN
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ANILAR DUNYASI

Evet sihirli kap: kapanmisti ve herkes kendi yoluna
digsmusti. Ama ben herkesten once gitmigtim. Ve
baglamigtim. Birden bir kap: beni ¢ekmeye bagladi. Ve
ben de igeri girdim. Go6zlerime inanamadim. Su an anilar
diinyasindaydim, etrafim anilarla doluydu ve bu kadar
¢ok ani bir yol olusturmustu. Bu yoldan gitmeden 6nce
yanlarimda iki seper vardi, herhalde anilarimi toplamak
i¢indi bunlar. Hemen sepetleri aldim hem yolu takip ettim
hem de anilar: topladim. Yolun sonuna geldigimde biyiik bir
televizyon kargima ¢ikti. Orada “ Buraya basin ! ” yaziyordu
ve bastigimda bir siiri yer agilmigts. Oralara anilarim: teker
teker koydum ve teker teker kapattim. Sonra televizyon
anilarimi1 bir bir géstermeye bagladi. Biraz agladim, korktum,
sagirdim ve mutlu oldum. Bunlari izledikten sonra éniime
bir an1 ¢ikti. O ani beni bir yere gotiiriyordu.. simdi nereye
gidecegimi biliyordum. Dogdugum yere gidiyorduk. Ama bir
terslik vardi. O da animin hala karanlik olmasiydi. Ben yine
de igeri girdim. Bir anim parladi. Ustiinde “ 369 Yer ” diye
belirtilmisti. Son kapiyr actim ve gozlerime inanamadim.
Cok tatli bir bebegi bana verdiler ve tam o anda fark ettim
ki o benmisim! Kiiciikken ¢ok tatliymigim ama sonra
elimden bebek kayboldu ve kendimi giizel mi gizel evimde
televizyon izlerken buldum. Bu yasadigim maceradan hala

bir armagan vardi bana. O da ¢antamda sakladigim ilging

antydi. Hala karanlik duruyordu. Kim bilir acaba o ne zaman

parlayip bana yol gosterecekti.
OYKU SENCAN

NEYE BENZiYORUM ?

Kendi beden

ozelliklerimizi

formuyla ve sembollerle bulmaya
calistigimiz bir atolye gerceklestirdik.
Bunun i¢in 6nce bedenle ifade oyunlar:
oynadik. Ve kendimizi en iyi anlatan

nesneyi belirledik. Ek bélimiinde bu

dersin ¢iktilarinin bir kism1 mevcuttur.

EKLER

- Ben bir kapali kutuyum. Ciinkii ¢ok sey saklayabilirim.
- Ben bir zilim. Ciinkii ¢ok konusuyorum.

- Ben bir fasulyeyeyim. Clinkii fasulye ¢oktur. Benim
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SIRA U BIST

arkadasalarim da ¢oktur.

- Ben bir elektrikli siipiirgeyim. Ciinkii ¢ok titizim. Felsefi bir derinligi olan bu ¢aligmay: eglenceli bicime
- Ben aag dalinda kusum. Istedigim dala konanm, gokmak icin, once kendi tarzimizin olup olmadigini
6zgiirligi severim. belirleyeme c¢alistik. Drama odasinin duvarlarina renkli
- Ben bir topum. Hig yerimde duramam. tebesirile farkliduygu durumlarimiziifade edenkarikatiirlerle

. donattik. “ Kendin olmak ne demek ? ” baghig: ile zihin
GELECEKTEKI BEN haritalari hazirladik. ki calisma sonrasinda bagkalarinin ne

kadar kendi olup olmadigini diistinebilmeleri i¢in bir anket

Bu ¢aligmada belli bagh dogaglama egzersizleri sonunda,  giizenledik. Ekte bulunan tamamiyla Sgrencilerimizin

kendimizin 20 yil sonra olacak halini hayal ettik, dogacladik. hazirladig: bu anketi ¢ozebilirsiniz.

NE KADAR KENDINSIN?

BN

EKLER
NE KADAR KENDINSIN ?

1) En son ne zaman iiziildiin ?
A) Belki diin Belki diinden yakin
B) Haftanin bag

C) Hatirlamiyorum

D) Ben kolay kolay tzilmem.

2) Mutlu oldugunda ne yaparsin ?
A) Sevincimden yerimde duramam
B) Eglenirim

C) Dersi dinlemem

D) Hiii

3) Evde annen kizdiginda ne yaparsin ?



A) Odama kapiy1 vurarak girerim
B) Kabaca bagiririm
C) Duymazdan gelirim

D) Kapiy: kapatip 10’a kadar sayarim

4) Hangi arkadagin seni gicik etti ?
A) Ayse Abla Lise 2. Siif

B) Burak. Bizim sinifta

C) Selin ya da Abdullah 2. Sinuf
D) Higbiri beni gicik etmedi.

5) Kendini genelde nasil hissedersin ?

A) Her ruh halini yagarim
B) Cok iyi bazen ¢ok kot
C) Iyi iste

D) Bilmem, disinmedim.

6) En son ne zaman ¢ocuk oldun ?
A) Her zaman ¢ocugum.

B) Diin

C) Sana ne?

D) Hig

7) Ne zaman agladin ?
A) Aglamam geldiginde
B) Su an agliyorum cevaplayamam.

C) Hatirlamiyorum

D) Aglamam ben

8) En son ne zaman aglamak isteyip belli etmemeye

caligtin ?

A) Tutamam maalesef

B) Su an agliyorum dedim, beni rahat birakir misin ?
C) Olur dyle, tek bagina aglamali insan.

D) Aglamam diyorum.

9) En son zaman korktun ?
A) Korktugum seyle kargilagtigimda
B) Eyvah o neydi dyle ? Bir an korktum.Soruyu tekrarlar

misiniz ?

C) Cok kiigtikken
D) Miimkin degil korkmam.

10) Hay1r derken zorlanir misin ?
A) Hayir
B) Hayir ama bazen zor. Korkabilirim, ¢ekinebilirim.

C) Evet

D) Ne soylense evet derim.

11)Sence ne kadar duygusalsin ?

A) Bir hayvani 6t gorsem, yollar sel olur

B) Kavga edersem kendimi birazcik tutabilirim.
C) Bazen melek gibi, bazen ay1 gibi olabiliyorum.
D) Tas gibiyimdir.
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12) En son ne zaman istedigin yemegi yedin ?

A) Hep istedigim yemegi yerim

B) Kisa araliklarla istedigim yemegi yerim igte.

C) Hep bu konuda annemi veya babami dinlerim.
Ciinki onlar benim i¢in en iyisini bilirler.

D) Istedigim yemek mi? Isteyebiliyor muyuz?

13) Kendi ruhun mu bagkalarinin ruhu mu 6nemli ?

A) Bence herkesin 6nemli
B) Bence ailemin ruhu
C) Bence benim

D) Bilmiyorum su an

14) Mutlu olmak i¢in neye ihtiyag var ?
A) Saghk

B) Aile

C) Hergey

D) Para

15) Kendine ait kurallar koyabilir misin ?
A) Elbette

B) Bagkalar: onaylarsa, evet

C) Nasil yani?

D) Kurulu kurallar bizim i¢in yeterlidir.

16) Kimlerle kendini daha 6zgiir hissedersin ?

A) Arkadaglarim
B) Ailem
C) Sadece kendimle

D) Insan 6zgiir olamaz.

17) Her konuda kendine giivenir misin ?

A) Cogunlukla

B) Evet diyebiliriz
C) Galiba
D) Hayir

18) Aynaya bakinca gozlerinde ne gériiyorsun ?
A) Cilginlik

B) Ozgiirliik

C) Uzgiinliik

D) Hig bakmadim.

19) Ozgiirliigiin engellenince ne yaparsin ?
A) Oldiiriicii bakag
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B) Konugsmam
C) Bir yumruk
D) Ne yapabilirim.

20) Ne kadar sikliklikla oyun oynarsin ?
A) Aklima geldikge

B) Simdi oynayalim mi?

C) Cok oldu

D) Oyun oynamam ben.

SONUCLAR

Simdi hangi sikki daha ¢ok isaretlediginizi belirleyin.

ALAR COGUNLUKTAYSA : Burnunun dikine
gidiyorsun. Bagkalar: senin i¢in hi¢ 6nemli degil. Bu kendin
olmak degil. Kendi duygularin devre dist. Duygularin
olmadan kendin olamazsin. Zincirlerini kir, kendini bul.

B'LER COGUNLUKTAYSA : Kendi olanlari
ilahisin. Inanamiyorum. Nasil sadece kendi istediklerine
gore davranabiliyorsun? Sirlarin ne? Séylesene! Yalniz bu
ozelligini derslerde kullanma, bagina bela agabilir.

C’LER COGUNLUKTAYSA : Yar1 yartya kendinsin.
Yani... Ne kendinsin, ne degilsin. Ama bu iyi. Cunki

kendin olup 6zgiirsiin. Hem de kendin olmayip 6zgirlugi

dengeleyebiliyorsun. Bu yiizden seni tebrik ediyorum.
D’LER COGUNLUKTAYSA : Bagimh. Uzgiinim.

sl

Maalesef seni tebrik edemeyecegim. Ama daha 6nemlisi,

nasil kendin olamryorsun ? Bak simdi, ¢ekine ¢ekine bile olsa

kendi distincelerini etrafa sal. Bu puanin: yiikseltir.




NEDEN SESSIZSINIZ

Proje : Neden Sessizsiniz - Tematik Bir Okul Filmi
Proje Kolaylastirict : Nedim BUGRAL

Proje Uygulayicilari : 5. Sinif 6grencileri gonilli takim
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Ug arkadas bir giin birden sessizlesir. Arkadaslari, siuf 6gretmenleri , rehber 6gretmenleri bu durumu anlamaya caligir.
Ama bir tiirli Gg arkadagin sessizliginin nedenini 6grenemezler.

Bu filmde de 6grencilerimiz senaryo siireglerinden, ¢ekim planlarina kadar her agamada kendi kararlari ile hareket etti.




“ONCE BEN” VE “KENDI YOLUM”

Proje : Kutu Oyunu Tasarlama Projesi

Proje Kolaylastirict : Esra GUNES

Proje Uygulayicilar: : 5.s1n1f gonulla katilan 6grencilerimiz




Oncelikle kutu oyun kiiltiiriimiizii geligtirmek adina,
daha 6nce deneyimlemedigimiz ¢esitli kutu oyunlarin
oynadik. Temayla iligki kurabilmek adina konuya 6zgi
oyun ve etkinlikler yaptik. Se¢tigimiz bir kutu oyununu,
temaya gore sekillendirilip tekrar tasarladik. Gegis oyunu
olan bu oyunun adi “ONCE BEN” oldu. Oyun sadece
tasarlayan Ogrencilere degil, oynayan herkese oyun
kartlar1 sayesinde tema ile derinlikli iligki kurulmasini
sagliyor. Ikinci oyunumuz “KENDI YOLUM” uzun
beyin firtinalari sonucu ortaya ¢ikan, 6zglin bir oyun
oldu. Test kontrol, bilgisayar ortamlarina aktarma gibi
siureclerde de 6grenciler aktif ¢caligti. Grafik ¢aligmalarina
gonderdigimiz oyunlar, su an hala &6grencilerimizce

oynanmaktadur.




FIRAVUNUN YOLU

Proje : Kutu Oyunu Tasarlama Projesi
Proje Kolaylastirict : Dicle CABITKAN

Proje Uygulayicilar: : 7. Sinif 6grencilerimiz




Okulumuzun 7. siif 6grencileriyle proje saatinde bilgiye yonelik, oyunun kurallarini tamamen kendilerinin belirledigi
6zgin bir kutu oyunu olusturduk. “ Firavunun Yolu ” isimli oyunumuz bizi hem bilgilendirdi hem de eglenceli vakit

gecirmemizi sagladi. Ve 6grencilerimizin begenisini kazandh.




MANYAK ADAM I

Proje : Manyak Adam II - Okul Filmi
Proje Kolaylastirict : Esra GUNES

Proje Uygulayicilar: : 7. Sinif 6grencileri




Gegtigimiz sene okulumuzda biyik ilgi goren
“Manyak Adam” filminin ikincisi ¢ekildi. Dogaglama
ve oyun egzersizlerinin ardindan 6grenciler temaya
nasil yaklasacaklarini belirlediler. Ogrencilerin kendi
senaryolarini yazdigi film, kendi kusurlarini benliklerinin
bir pargasi olarak kabul etmeyen gengleri konu aliyor.
Manyak Adam yine ilging planlarla 6grencileri yola

getiriyor.
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ONCU HABERLER

Proje : Oncii Haberler - Okul Medyast
Proje Kolaylastirict : Esra GUNES

Proje Uygulayicilari : 6. Sinif 6grencileri

KANTINI KULLANAMAYAN 6. SINIFLAR AYAKLAND!




STRATIUY BIST
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Kendi haber programlarini hazirlamak isteyen
bir grup 6grenci ile dncelikle habercilik ve haber etigi
konularinda arastirmalar yaptik. Diger uluslararasi ve
ulusal basin yayin etik ilkelerini géz 6niinde tutarak
kendi etik kurallarimizi yazili olarak belirledik. Haber
programinin neyi kapsayacagi, temayla nasi iligki
kuracagi konularinda hi¢ zorlanmadan uzlagtik.
Yazdik, ¢izdik ve defalarca dizelterek dogaglama

haber sunumlar: yaptik. Dekoru hazirladik. Rollerimizi

dagitarak ¢ekimleri yaptik. Projemiz tamamen 6grenci

merkezli yiritilmustir.




BEDEN RITIM PERKISYON

Proje : Beden Ritim Perkisyon

Proje Kolaylastirict : Giince GONUL, Emrah CETIN,
Can SANHINBAS

Proje Uygulayicilar: : 7. sinif kulip 6grencileri

P ——




“ Ben Sahsen Bizzat Kendim ” temali kucaklagmalar etkinliklerinde 7. sinif miizik kulibi 6grencilerimiz beden
perkiisyonu gosterisinde sahne aldik. Sézlikteki anlami bedene vurarak ses ¢ikarma olan beden perkiisyonunun yalnizca
bedene vurmak degil, bunu yapma yéntemine ve miizikal bir sekilde seslerin diizenlenmesine isaret edecegini 6grendik.

Beden perkiisyonunun kullanildig: alanlar ; mizik, egitim, matematik, saglik, iletisim, kurumsal egitimdir. Bu isitsel
ve gorsel solen ; mizah, ritim ve enerji ile bir takimi birlestirerek diger derslere odaklanmak i¢in 6grencilerimizi hazir hale

getirmistir.
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GORSEL SANAT PROJELERI

Proje : Gorsel Sanat Projeleri

Proje Kolaylastirict : Gozde KUKREK, Esengiil COLAK,
Cumhur GURPINAR

Proje Uygulayicilars : 5, 6 ve 7. sinif 6grencilerimiz

i
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“Ben Sahsen Bizzat Kendim ” temas altinda gerceklestirdigimiz gorsel sanatlar projelerinde 6gretmenimiz Gézde KUKREK, proje saatinde 6grencileri ile
karakalem teknigini kullanarak gegmis, simdi ve gelecek temali oto portre ¢alismasi; kegelerden 6zgiin ¢anta, kalemlik, maske ve sa¢ band: tasarimlary; mixed media
teknigi ile 6zgilin resimler yaparken 6gretmenimiz Esengiil COLAK, proje saatinde 6grencileri ile kisisel sergi projesi, 6zgiin maske tasarimlari, yastik tasarimlars,

golge grafiti, kontrplak {izerine fantastik karakter cizimleri ve sokak sanatini okulun duvarlarina tagidilar. Ogretmenimiz Cumhur GULPINAR proje saatlerini

destekleyerek 5. sinif 6grencilerimizin bir mesajini ileten ve kendi fotograflarinin yer aldig: takvim caligmasini gerceklestirdiler.
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5. suuf  gorsel sanatlar proje
saatinde resim Ogretmenimiz Gozde
KUKREK onderliginde “ Ben, Sahsen,

Bizzat, Kendim ” temali proje ¢aligmalari.




6 ve 7. simf gorsel sanatlar proje
saatinde resim Ogretmenimiz Esengiil
COLAK o6nderliginde “ Ben, Sahsen,

Bizzat, Kendim ” temali proje ¢aligmalari.
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5. siuf gorsel sanatlar proje saatinde
resim gretmenimiz Cumhur GURPINAR
onderligi  “Ben, Sahsen, Bizzat, Kendim”

temali proje caligmalari.




SANATA EXTRA

Proje : Sanata Extra
Proje Kolaylastirict : Sanat Ziimresi Ogretmenlerimiz

Proje Uygulayicilari : 1.2.3.4. sinif 6grencilerimiz
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Okulumuzda Cumartesi giinleri 6grenci ve velilerimizle bir arada sanat etkinlikleri yapiyoruz. Amacimiz okulumuzun
catist altinda 6grecilerimiz ve velilerimizin ortak, giizel anilara sahip olmasi.

Okulumuzun Sanat ve Egitim felsefelerini ortak uygulamalarla paylagip, ortak bir dil yaratmak. Ve en 6nemlisi

Cumartesi giinleri kampiisimiizin sosyal bir yasam alanina ¢evirmek
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“ EMANETLERIN BEKCISIYIZ “

Proje : Video Performanst

Proje Kolaylastirici : Gozde KUKREK , Esengiil COLAK,
Cumhur GURPINAR
Proje Uygulayicilari : 1. sinif 6grencilerimiz




HAKIMIYET MILLETINDIR

1.sinif 6grencilerimiz gorsel sanatlar 6gretmenlerimiz Gozde KUKREK, Esengiil COLAK ve Cumhur GULPINAR in
proje liderligini yaptig1 “ 10 Kasim Video Performans: ” nda 6grencilerimiz “ Atamiza ” 6zlem ve armagan ile olusturdugu
bu videoda, Atatiirk ilke ve inkilaplarini yorumlayarak bizlere onlar: tekrar hatirlatip daha giicli bir sekilde onlara sahip
¢tkmamizin ne kadar énemli oldugunu vurguladilar. Ogrencilerimizin gostermis olduklar: istiin performans ile bizleri

gururlandirdilar.




BEN SiZE NE YAPTIM Ki ?

Proje : Ben Size Ne Yaptim ki ? - Okul Filmi
Proje Kolaylastirict : Gokhan SEKMEN

Proje Uygulayicilari : 6. sinif 6grencilerimiz




Bir smufta isler bazen yolunda gitmeyebilir. Bir
6grenci ya da bir grup 6grenci i¢in de ayni sey gecerlidir.
Onemli olan sonsuz bir hayat degil, sorunlara
kargilastiginizda ¢oztimler tretebildiginiz bir hayata sahip

olmaktir.



Proje : Ekip Isi - Okul Filmi
Proje Kolaylastirict : Gokhan SEKMEN

Proje Uygulayicilari : 6. sinif 6grencileri




Bir grup 6grenci organize bir bicimde kopya ¢eker.
Ogretmenlerinin fark etmemesi igin de harika bir ekip isi
gerceklestirirler. Bagarili olurlar fakat vicdanlar: onlar: rahat

birakmaz. Pigmanliklarini 6gretmeleri ile paylagirlar. Geriye

harika bir ekip olabildiklerini fark etmek kalur.
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DEGISEN SINIFIM

Proje : Degisen Sinifim - Okul Filmi
Proje Kolaylastirict : Gokhan Sekmen

Proje Uygulayicilari : 5. sinif goniillia katilan 6grencilerimiz




Sinifimizda her bir arkadagimizin kendine
has bir 6zelligi var degil mi? Peki bir gin ¢ok
caliskan bir 6grenci tembel ; sessiz bir 6grenci
¢ok konugkan olduysa bu nasil olmustur ? Bir de
bu olaylarin merkezinde bir servis sofori varsa
ortaya izlemeye deger bir film ¢ikar.

Merak ettiyseniz  filmimize asagidaki

barkottan ulagabilirsiniz.
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STEM

Proje : STEM - ROBOTIK
Proje Kolaylastirict : Sevket OZDAN
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Bilim, teknoloji, mithendislik ve matematigi bir araya getirerek uygulamali egitimin yeni adi olan “ STEM ” okulumuzda
robotik ders ve kuliiplerle tim 6grencilerimize ulagmaktadur.

Kodlama ve robotik derslerimizde 6grencilerimiz hem el becerilerini gelistirmekte hem de zekalarini. Basit makinelerden
tutun motorlu sistemlere kadar onlarca bilim projelerini tasarlamakta ve uygulamaktadirlar. Ayrica 6grencilerimiz ulusal
ve uluslararasi bir¢ok robotik turnuvalarina katilmakta ve ilk kez 6grenip ilk kez katildiklar1 bu turnuvalardan kupa ve

madalyalarla dénmektedirler.




KU CAKLASMALAR

BEN, SAHSEN, BIZZAT, KENDIM

IIII



4.sinif 6grencilerimiz donem temamiz kapsaminda sahnede yeteneklerini sergilediler. “ Kendilerini ” konu alan drama

gosterileri, tema odakli sarkilar ve danslari ile izleyicilerinden bolca alkis aldilar.
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GORSEL SANAT KULUPLERI

Proje : Degisen Sinifim - Okul Filmi

Proje Kolaylastirict : Gozde KUKREK, Esengiil COLAK
Cumhur GURPINAR

Proje Uygulayicilari : 5. sinif goniilla katillan 6grencilerimiz
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Geleneksel hale gelen Gorsel Sanatlar kulip ¢alismalarindan olusan dénem sonu sergileri bu dénemde okulumuzda
Kurucularimiz ve 6grencilerimiz tarafindan izlenime agildi. Sergide yer alan Yagli Boya kuliibii 6grencilerinin ¢alistigt
roprodiiksiyon yagliboya tablolar, Toz pastel ile figiir ¢aligmalari, Suluboya ¢aligmalari, mixed media teknigi ile tuval ve
suluboya caligmalari 6gretmenleri Gézde Kiikrek 6nciiliigiinde sundular.

Fantastik ¢izimler Kullibii 6grencileri duralit tizerine akrilik boya ile Harley Quin ¢alismas: ve yine fantastik ¢izim
kulibii 6grencilerinin fantastik ¢izimlerinden olusan ti¢ boyutlu sergileme alan: Gzerinde ¢izgi karakterlerini 6gretmenleri
Esengiil Colak onciiliigiinde sergilediler.

Heykel ve 3Boyut atélye kulibii 6grencileri 6gretmenleri Cumhur Giilpinar énciiliginde yaptiklari ¢aligmalarla sergiyi
boyutlandirdilar Heykel Kuliibiinde ¢camur modelleme ve alg1 kalip yontemleriyle olusturduklar: rolyef ve bist ¢aligmalari,
3D atélye kuliibiiniin ise perspektif ¢calismas: sergide yer aldi.
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29 EKiM CUMHURIYET
TORENI

“ CUMHURIYET'IN DEGERLERI ~
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Gegen yil Cumbhuriyet temamiz, “ Cumhuriyet Olmasayd: ? ” bashiginda gergeklesmisti. Bu yil ise “ Cumhuriyet’in
Degerleri ” isimli tema ile 6grencilerimize ve tiim izleyenlerimize Cumhuriyet’in sundugu olanaklari ve o olanaklarin

yarattig1 degerleri hatirlatan sira dig1 bir gosteri yaptilar.

1\
Ll 8 .-t-.:__




10 KASIM ANMA
TORENI

" ATAMIZIN DEGERLERI “
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Gorsel sanatlar 6gretmenlerimizin liderliginde birinci sinif 6grencilerimizden Atamizin devrimlerini anlatan 6rnek bir
video ¢alismas: gerceklestirdik. Bu videomuz yiiz bine yakin sanal izleyici tarafindan ziyaret edildi.
Sahnede yaptigimiz anma torenimizde ise minik Onciilii 6grencilerimiz arkadaslarina, 6gretmenlerine ve velilerine

duygu dolu anlar yagattilar.




OYUN HARITASI

Proje : Oyun Haritast

Proje Kolaylastirict : Sanat Zimresi
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“ Oyun Haritas1 ” uygulamamiz 6zellikle kis kogsullarinda bahgeyi kullanamadigimiz siireglerde ilkokul ve ortaokul
6grencilerimizin oyun ihtiyaglarini karsilamak i¢in diizenlenen bir uygulamadir.

Bu uygulamayi sanat ziimresi 6gretmenleri atolyelerinde veya okulun ortak alanlarinda gergeklestirmekte ve farkli oyun

tirlerini 6grencilerle bulugturmaktadr.
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ROBOTICS

Proje : First Lego League Animal Allies 2017
Proje Kolaylastiric : Sevket Ozdan

Proje Uygulayicilari : 4. sinif 6grencilerimiz




Bu sene ilkokul 6grencilerimiz “ Ulusal Junior First Lego League”den 2 kupa ile ve yine ortaokul takimimiz “ Uluslararas:
First Lego League ” den zoru bagararak kupa ile dénmislerdir. Ayrica iki takimimiz “ Diinya Robot Olimpiyat: (WRO
2017 Costa Rika) ” turnuvasina hazirliklarini stirdiirmektedir.

Gelecegin meslekleri; mekatronik, yazilim, mihendislik, mimari alanlarina simdiden zevkle ve ilgiyle hazirlanmakta

olan Oncii 6grencilerimiz gelecekte tlkemizin Onciileri olarak gururumuz olmaya devam edeceklerdir.
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Okulumuzun zilinden, duvarindaki panosuna kadar
her yerde sectigimiz sanatginin muzikleri, bilgileri yer
almaktadir.

Simdiye kadar ise Barigs MANCO, Micheal JACKSON,
Astik Veysel ile 6grencilerimizi bulusturduk.
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ILBER ORTAYLI

“ TURKIYE’NIN YAKIN TARIHI ”
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“ Zamanin kaybolmusu yoktur. Yaganan her gey,miispet ya da menfi, bizi ve bizden sonraki kugsaklar: da ingd eder.”

diyen Prof.Dr. Ilber ORTAYLI Hoca'miz Onciideydi. Konferans salonumuzdaki séylesinin ardindan sorular1 cevaplayan

Hoca’miz kitaplarini ve “Onciide Iz Birakanlar” duvarinda yer alan portresini imzaladi. Program sonrasinda bir siire
bgretmen ve 6grencilerimizle sohbet eden, esprileriyle hepimize keyifli anlar yasatan Hoca'miz, kendisinin de Onciide ¢ok

keyifli saatler gecirdigini ifade etti.
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YAZAR
ATOLYELERI VE SOYLESILER




Y1l boyunca birbirinden farkli konularda kitaplar okumay: ¢ok seviyoruz. Sadece okumuyoruz, okudugumuz kitaplarin
yazarlariyla her ayin sonunda bazen sdylesiler bazen atdlye ¢alismalar: gergeklestiriyoruz. Bu ¢alismalar sayesinde kitaplari
yazanlarin yaratim sireclerinden yararlanarak yeniden yorumlama firsat: buluyoruz.

iyi ki yazarlar ve kitaplar var.
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SEDAT ORSEL

“HAYATA DAI R “




_ = Tirkiyede medya tarihimizin canli tarihi Sedat
; m ¥ ORSEL okulumuz velileri ile “ Hayata Dair ” temali séylesi
‘rh de bulundu. Sedat ORSELin esprili tutumu, anilarindan

—

OmCL

CHULLARI hareketle yasama dair anektodlariyla velilerimiz igin keyifli
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ONCUDE SPOR
“ FILENIN KAHRAMANLARI
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Bursada diizenlenen Okullar Arasi B Klasmani Geng Kizlar Voleybol 11 Birinciliginde, okulumuz Geng Kiz Voleybol
Takimi Bursa 1. olmugtur. [limizi Canakkalede diizelenen Tiirkiye Sampiyonasinda bagsari ile temsil etmislerdir.
Ayrica Bursada diizenlenen Geng Erkekler Tenis 11 Birinciliginde okulumuz Tenis Erkek Takimimiz Bursa 1. olmustur.

Takimimiz ilimizi Kocaeli ve Izmir'de bagari ile temsil etmiglerdir.
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